Aide :Les matrices
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On crée un tableau qui décrit I'état initial du jeu.

= ., 1 11
® o000 1 111
- - -
- - 11 1}
- - 11

On identifie chaque case du tableau par sa ligne et sa colonne (comme dans une
bataille navale)

Exemple:

Ici, A, =1
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Ajouter deux «matrices» revient a ajouter les cases des deux tableaux une a une.

Exemple:

O011) 00000 (10011
011" 00100 10211
OO011|1+101T1T1T0(=1]1T1121
100" 00100 01101
1100 10000 0 101100




